
Disequazioni

• Forma normale di una disequazione di II grado

• Primo principio di equivalenza delle disequazioni

Se aggiungi (o sottrai) una stessa espressione 𝑐 ad entrambi i membri di una dise-
quazione, si ottiene una disequazione equivalente.

• Segno del trinomio di II grado

Si può rappresentare il segno di un trinomio di II grado 𝑎𝑥2 + 𝑏𝑥 + 𝑐 con il grafico
della parabola 𝑦 = 𝑎𝑥2 + 𝑏𝑥 + 𝑐. Ogni punto di questa parabola esprime (in altezza) il
risultato che si ottiene quando 𝑥 assume il corrispondente valore sull’asse 𝑥.

Se la parabola passa sopra l’asse x, il segno del trinomio è positivo.

Se la parabola attraversa l’asse x, il segno del trinomio è zero (nullo).

Se la parabola passa sotto l’asse x, il segno del trinomio è negativo.
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𝑎𝑥2 + 𝑏𝑥 + 𝑐 ⋛ 0

Disequazioni di II grado

DISEQUAZIONI

algebriche

trascendenti

Di i grado (o lineari)

Di iI grado

BINOMIE (DI GRADO SUPERIORE AL II)

Prodotto e fratte

Con valore assoluto

goniometriche

Esponenziali e logaritmiche

irrazionali

𝑎𝑥 > 𝑏

𝑎𝑥2 + 𝑏𝑥 + 𝑐 > 0

𝑥𝑛 > 𝑘

𝑁1 𝑥 ⋅ 𝑁2 𝑥 > 0
𝑁 𝑥

𝐷(𝑥)
> 0

𝐴 𝑥 > 𝐵(𝑥)

𝑛
𝐴(𝑥) > 𝐵(𝑥)

𝑎 > 𝑏 ⇒ 𝑎 + 𝑐 > 𝑏 + 𝑐

• Secondo principio di equivalenza delle disequazioni

Se moltiplichi (o dividi) per una stessa espressione 𝑐 > 0 entrambi i membri di una
disequazione, si ottiene una disequazione equivalente.

𝑎 > 𝑏 ⇒ 𝑎 ⋅ 𝑐 > 𝑏 ⋅ 𝑐

Se moltiplichi (o dividi) per una stessa espressione 𝑐 < 0 entrambi i membri di una
disequazione e ne cambi il verso, si ottiene una disequazione equivalente.

𝑎 > 𝑏 ⇒ 𝑎 ⋅ 𝑐 < 𝑏 ⋅ 𝑐

𝑐 > 0

𝑐 < 0

In particolare, se cambi il segno di tutti i termini di una disequazione (che è come mol-
tiplicare entrambi i membri per 𝑐 = −1), devi cambiare il verso.

𝑥



• Come risolvere una disequazione di II grado

𝑎𝑥2 + 𝑏𝑥 + 𝑐 ⋛ 0

Traccia un disegno essenziale della parabola:

𝑦 = 𝑎𝑥2 + 𝑏𝑥 + 𝑐

In particolare:

1) Trova le intersezioni con l’asse x risolvendo a parte l’equazione associata.

Se Δ > 0 la parabola è secante

Se Δ = 0 la parabola è tangente

Se Δ < 0 la parabola è esterna

2) Considera la concavità.

Se 𝑎 > 0 la parabola ha concavità verso l’alto

Se 𝑎 < 0 la parabola ha concavità verso il basso

3) Seleziona le x che soddisfano la disequazione.

Se il verso della disequazione è > 0 devi selezionare

Se il verso della disequazione è ≥ 0 devi selezionare e

Se il verso della disequazione è < 0 devi selezionare

Se il verso della disequazione è ≤ 0 devi selezionare e

𝑥1 𝑥2

𝑥1 ≡ 𝑥2

𝑥1 𝑥2

𝑥1 ≡ 𝑥2

oppure

oppure

oppure
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• Rappresentazione della soluzione (legenda)

significa: l’intervallo è soluzione

significa: l’intervallo non è soluzione

significa: il valore è incluso nella soluzione

significa: il valore non è incluso nella soluzione



• La mappa delle 24 disequazioni di II grado
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